KUESIONER PENELITIAN

DURASI DAN FREKUENSI PENGGUNAAN GADGET TERHADAP PERKEMBANGAN SOSIAL ANAK PRA SEKOLAH DO TK ISLAM PERMATA HATI KELAPA DUA TANGERANG

TAHUN 2019

A. Kuesioner Durasi dan Frekuensi Penggunaan Gadget
No. Responden
: 

 
(diisi oleh peneliti) 

Nama


: 
 
 

Pekerjaan

: 

Wali dari ananda
: 
 
 
umur

tahun

bulan

Alamat


: 

Petunjuk Pengisian 

1. Kuesioner ini semata-mata untuk keperluan akademis atau penelitian 

2. Baca dan Jawablah semua pertanyaan secara teliti dan jujur. Kerahasiaan jawaban  

3. Berilah tanda (√) pada pilihan yang telah disediakan dalam setiap pertanyaan berikut. Adapun kriteria jawaban adalah sebagai berikut:

a. ≤ 1 jam  menunjukkan jawaban bahwa anak anda bermain gadget (laptop, handphone, tablet, iphone) selama kurang dari sama dengan 1 jam dalam setiap harinya 

b. > 1 jam menunjukkan jawaban bahwa anak anda bermain gadget selama lebih dari 1 jam dalam setiap harinya

c. ≤ 3 hari/ minggu menunjukkan jawaban bahwa anak anda bermain gadget (laptop, handphone, tablet, iphone) selama kurang dari sama dengan 3 hari selama seminggu.

d. > 3 hari/ minggu menunjukkan jawaban bahwa anak anda bermain gadget (laptop, handphone, tablet, iphone) selama kurang dari sama dengan 3 hari selama seminggu.

4. Terima kasih atas partisipasinya.

Penggunaan Gadget

	No
	Pertanyaan
	≤ 1 jam
	>1 jam

	1.
	Berapakah durasi atau total waktu anak anda menggunakan gadget (laptop, handphone, tablet, iphone) dalam waktu satu hari?
	
	


	No
	Pertanyaan
	≤ 3 hari/ minggu
	>3 hari/ minggu

	1.
	Berapakah frekuensi atau banyaknya anak anda menggunakan gadget (laptop, handphone, tablet, iphone) dalam satu minggu?
	
	


B. Kuesioner Perkembangan Sosial Anak Prasekolah Terhadap Penggunaan Gadget
Petunjuk Pengisian 

1. Kuesioner ini semata-mata untuk keperluan akademis atau penelitian 

2. Baca dan Jawablah semua ertanyaan secara teliti dan jujur. Kerahasiaan jawaban dijaga. 

3. Beri tanda (√) pada pilhan yang telah disediakan dalam setiap pertanyaan berikut, adapun kriteria jawaban adalah sebagai berikut : 

a. SS menunjukkan jawaban Sangat Setuju dengan pernyataan yang diajukan 

b. S menunjukkan jawaban Setuju dengan pernyataan yang diajukan 

c. TS menyatakan jawaban Tidak Setuju dengan pernyataan yang diajukan 

d. STS menunjukkan jawaban Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang diajukan 

4. Terima kasih atas partisipasinya.

	No
	Pertanyaan
	SS
	S
	TS
	STS

	1.
	Anak tidak mau meminjamkan gadget/mainannya kepada orang lain
	
	
	
	

	2.
	Anak semakin sering membangkang atau membantah perintah orang tua semenjak mengenal gadget
	
	
	
	

	3.
	Anak akan marah dan menangis apabila tidak diberikan izin bermain gadget 

	
	
	
	

	4.
	Anak akan marah apabila di ganggu ketika bermain gadget 

	
	
	
	

	5.
	Anak akan marah apabila gadget yang dimainkannya di minta oleh orang tua, meskipun dengan alasan dan penjelasan yang baik dari orang tua
	
	
	
	

	6.
	Semenjak mengenal gadget, anak lebih suka bermain sendiri di dalam rumah dari pada bermain di luar bersama saudara atau teman-teman seusianya.
	
	
	
	

	7.
	Anak senang menunjukan/memamerkan kepandaiannya dalam bermain gadget dihadapan teman-temannya
	
	
	
	

	8.
	Anak akan rewel (menangis/menggelayut pada anda) ketika anda meninggalkannya 

	
	
	
	

	9.
	Anak akan bersikap acuh saat di panggil atau dinasehati orang lain ketika sedang asik bermain gadget
	
	
	
	

	10.
	Terkadang anak suka memukul dan melempar orang lain dikarenakan meniru adegan game yang dimainkannya di dalam gadget 

	
	
	
	

	11.
	Anak lebih suka dibujuk menggunakan gadget dari pada diajak main bersama teman-temannya ketika sedang marah atau menangis
	
	
	
	

	12.
	Anak selalu ingin terlihat lebih pandai dalam hal bermain gadget dibandingkan teman-temannya
	
	
	
	

	13.
	Anak kurang kooperatif untuk diajak bekerjasama karena lebih mementingkan gadget dari pada memperhatikan percakapan orang lain
	
	
	
	

	14.
	Anak akan marah ketika mengetahui baterai gadget yang sedang dimainkannya habis/lowbat 
	
	
	
	

	15.
	Anak pernah berselisisih dengan keluarga, teman atau saudara seusianya gara-gara berebut gadget
	
	
	
	


